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Levendig — Kleurrijk tekst effect

Nodig : lettertype Sail Rugular; structuur; noise patroon; fiber patroon

1. De Achtergrond

Stap 1

Open een nieuw document : 1100 x 700px; VVoorgrondkleur = # 760928: Achtergrondkleur = # 3D1722 ,
Radiaal verloop van Voorgrondkleur naar Achtergrondkleur vanuit het midden naar een hoekpunt.
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Stap 2
Voeg de structuur toe; noem de laag ook “structuur”; roteer 90° rechtsom;

Laagmodus = Verschil; laagdekking = 30%; pas grootte aan indien nodig.

2. De tekst

Stap 1
Tekst toevoegen; lettertype = Sail Regular, lettergrootte = 300 pt, Kleur = # D70F35; Spatiéring tussen

twee tekens = Optical, tekstspatiéring = -10.

Character
Sail Regular
7] 300 pt
V/ﬁ Optical

IT 100%
A2

1

English: USA
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Stap 2

Dupliceer de tekst laag; zet voor die kopie laag de laagvulling op 0%.

3. Laagstijlen voor de originele tekst laag

Stap 1

Schuine kant en Reliéf : Techniek = Gegraveerd hard; modus voor de Hooglichten = Lineair Licht ;
Kleur voor de Schaduwen = # 462020

Layer Style

Styles
Blending Options: Default

(V| Contour
(V] Texture
V] Stroke
(V] inner Shadow
/| Inner Glow
|| Satin
| Color Overlay
| | Gradient Overlay
| Pattern Overlay
| Outer Glow
\/ Orop Shadow

Bevel & Emboss
Structure
Style: | Inner Bevel _f!
Technique: | Chisel Hard 3\
Depth: Z5 [100 |%
Direction: (@) Up () Down
Soe: T — 16 bApx
Soften; ¢ 0 A px
Shading
angle: [120 |e
e v/ Use Global Light
amide N .
Gloss Contour: ';'::v‘.'.,l * (V] Antralased
Highlight Mode: | Linear Light ¢
Opacy: A 7S J %%
Shadow Mode: | Mukiply 3l |
Opacty: T (3w %
MakeDefau | [ Resetto Defuut

V] Preview
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Stap 2
(_Zontour onder Schuine kant en Reliéf:

l Layer Style =

Styles | c::::'ms P —
Py e 7 =
14 . I s — % % [ New Style... |

_@'Tmn { |V] Preview

(V] stroke |

':‘Z' inner Shadow l V’

(V] Inner Glow
kg

|__| Coloc Overlay
l [ ] Gradient Overlay

|_ ] Pattern Overlay

[} Outer Glow

(V] ©rop Shadow |

Stap 3
Structuur onder Schuine kant en Reliéf : Patroon = Broken noise (bestand openen -> Patroon definiéren)

" Layer style - ° A\ 4 o il

Texture
|30 | Elements
Blending Options: Default

z —_— v
D - ——— [ -

(V] stroke Depth: 75— [+ |% '

(V] inner Shadow (] tnvert (V] Link wh Layer ' V

(V] Inner Glow

|| Satn
|| Color Overlay

[ ] Gradient Overlay
| | Pattern Overlay

[ ] Outer Glow

(V] ©rop Shadow
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Stap 4
Lijn : 1 px; buiten; Gereflecteerd Verloop

Layer Style o)
Styes e P —
Blending Options: Default

Sce: (5 & 1 px | Cancel
(V] Bevel & Emboss

Position: | Outside * New Style... |

;/; Contour - =
— EBlend Mode: | Normal -

V| Texture v/ Preview

(V] tnner Shadow All Type: | Gradient - | p’/
V] Inner Glow SRS = '
» Gt I T ) () e

Opacyy T (100 | ag

([} satn —
f B iy Style: | Reflected 3| (V] Algn with Layer
Over
(] Gradient Overlay Angle: | ! %0 |e ResetAlgnment | || Dither
! -
| | Pattern Overlay Scale TN 37103 "‘%
Outer Glow
[V/] Drop Shadow | | MokeDefauk | [ ResettoDefaut |
\
]
Stap 5

Instellen van het Verloop: Zie locatie en kleur : Op 0% : kleur = # 7B094E ; op 16% : kleur = # 95266B ;
op 32% : kleur = # A52E82 ; op 50% : kleur = # E1C2D1 ; op 64% : kleur = # A52E82 ;

op 84% : kleur = # 95266B ; op 100% : kleur = # 7B094E

Gradient Editor @@

Presets ol

L_gOK__|
Cancel
| Loadw. |

Name: | Custom | | New

Gradient Type: | Solid ¢

Smoothness: *1—0—0w|*-i %

[ ]
 m
£ 8 & B8 ® & ®

Stops

il Location % Delete

Color: - 4 Location: [0 | % [ Delete
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Stap 6
Schaduw binnen : kleur = # C47B8E

S
{V/] Texture |V] Preview
(V] stroke — =

[/t shadow '
(V] Inner Glow |

o e

i oy

() sl vt

(Jousrcion, = &

(V] orop Shadow |

Stap 7
Gloed binnen : modus = Intens licht ; kleur = # C3858C

gm"""‘*:: sem T [0 |m
() Outer Glow - Quality
[V] Drop Shadow c«mm [ ] Ant-alased

| MakeDefauk | | ResettoDefauk |
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Stap 8
Slagschaduw : modus = Vermenigvuldigen:

Layer Style @
= Drop Shadow OK |
Blending Options: Default Blend Mode: | Multiply 2 - Cancel
V] Bevel & Emboss Opacty: ™ | 7S % New Style

)/ Contour 1

S Angle: [ % 1120 |° (V] UseGlobal Light v/ Preview
V] Stroke Distince: T5—= [g px ‘
v/ Inner Shadow o~ 2

) Spread: TS 9 % ‘
V| Inner Glow [ 7
- Sow W 8 |px
[} .Satn

| Color Overlay Quality
[ ] Gradient Overlay contour: | - Antrakased

Pattern Overlay
Nose: (87 |0 %

| Outer Glow

{V/] Layer Knocks Out Drop Shadow
Make Defsukt | Resetto Defauk

Stap 9
Zie resultaat voor die eerste tekst laag.

4. Laagstijlen voor de kopie tekst laag

Stap 1
Schuine kant en Reliéf = modus voor de Hooglichten = Lineair Licht, kleur = # ESDB87,

kleur voor de Schaduwen = # 721A31
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Stap 2
Contour : onder Schuine kant en Reliéf.

[ Outer Glow
[) orop Shadow
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Stap 3
Structuur : patroon = Green Fibers (bestand openen - Patroon definiéren)

V] Preview

Stap 4
Schaduw Binnen : kleur = # 505B5B

[ JiCoe Shacion | [ Make Defauk | [ ResettoDefouk |
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Stap 5
Ziehier het bekomen resultaat.

5. Subtiel Vignet

Stap 1
Aanpassingslaag ‘Verloop’ toevoegen.

Solid Color...
Gradient...
Pattern... %

Brightness/Contrast...
Levels...

Cunves..

Exposifets

Channel Mixer...

Color Lookup...

Invert
Posterize...
Threshold...
Gradient Map...

Selective Color...

Levendig — kleurrijk — blz. 10 Vertaling T



Stap 2
Stijl = Radiaal; schaal = 550.

Gradient Fill
Gradent: [ ) [ ok |
Style: | Radial  * | Cancel |

Angle: ) [90

Scale: | 550 j‘ %

(| Reverse [ | Dither

(V] Align with layer

| Reset Alignment |

Stap 3
Verloop van Transparant naar kleur = # 432D23 links en kleur = # 6E625C rechts.

Gradient Editor

Presets

Location: [0 | % | Delete
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Stap 4
Voor die Aanpassingslaag: modus = Vermenigvuldigen; zo wordt een subtiel vignet toegevoegd.
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